Benutzung der Beamersteuerung

Hauptschalter

Bedienfeld mit
- Display
- Lautstarke (Volume)
- Bild ausschalten
- Anzeige Medium

— Videorekorder und
DVD-Player

Abb. 1

Allgemein
1. Betéatigung des Hauptschalters von 0 auf | (Siehe Abb.1).

2. Einschaltung des Beamers durch Driicken des ON-Knopfes im DISPLAY-Feld
(Knopf leuchtet hell)

3. Driicken des zu

benutzenden Mediums ; e
« VCR | l :
(Videorekorder) 5 o
+ DVD (- VOLUNMET™ | (. | ]
(Overheadprojektor) |
 Laptop

 PC (interner PC)

Probleme: Alles blinkt rot! - Losung: zuerst den Hauptschalter betéatigen!! (siehe 1.)
Kein Bild und ,PIC MUTE" blinkt! - Lé6sung: auf ,PIC MUTE"driicken!!




Interner PC

1. Monitor aufklappen durch Driicken des vorderen Knopfes.

2. PC anschalten. (PC steht im Tisch ganz rechts)
3. Anweisungen auf dem Monitor befolgen und Computer benutzen.
User: Student Passwort: Student

4. Nach erfolgreicher Anwendung PC herunterfahren.

5. Monitor durch ¥
Driicken des hinte-
ren Knopfes wie-
der schliel3en. Bit-
te achten Sie dar-
auf, dass sich alle
Kabel innerhalb
des abgesenkten s
Bereichs befinden
und kein Kabel au-
Rerhalb ist und da-
durch beschadigt
wird!!




Laptop

1. Laptop anschlieRen mit entsprechenden Kabeln aus der Kabelbox hinter dem
versenktem silbernen Monitor. (Siehe Abb. unten)

2. Laptop einschalten und auf mehrere Monitore umschalten! (z. B. die Tasten FN und
F4 gleichzeitig driicken, aber bei jedem Geréat anders!)

Nach Beendigung: Kabel wieder in Kabelbox

legen, ohne Kabel zu
verletzen!




Video/DVD g, 4. Auswurf

Anschalter,

. Video/DVD-Gerat anschalten.
Video- oder DVD-Schublade 6ffnen (Band-/DVD-Auswurf).
Video oder DVD einlegen.

- R B

Schublade wieder schlieBen und entweder am Gerét oder auf der Fernbedienung
auf Start-Taste driicken ( *).

Nach Benutzung:
9. Schublade 6ffnen, Video oder DVD entnehmen und Schublade wieder schlieRen.

Dokumentenkamera (Bildergeschichte am Ende)

1. In der Abb. 6 gekennzeichneten Hebel erst nach hinten, dann nach unten und
wieder nach vorn schieben. (jeweils soweit wie mdglich)

2. Tischplatte nach rechts schieben.

3. Auf der rechten Seite (von oben gesehen) befinden sich zwei Pfeile. Driicken Sie
den Knopf nach oben, bis sich das Gerat auf Tischebene befindet.

4. Kamera-Arm (weil3) nach oben klappen im 45°-Winkel.

-

Die Kamera (silberner Teil) um etwa 90° nach oben verschieben, so dass das
Kamera-Auge nach unten zeigt.

Den Lampen-Arm um etwa 135° nach oben klappen.
Gerat einschalten und benutzen.
Zum Scharfstellen weilken Knopf oben an der Kamera kurz driicken.

e AR

Zum Vergr63ern oder Verkleinern Rad (silbern) drehen.
10.Zum Einpacken zuerst die Lampe wieder auf die Platte zuriicklegen.




11. Die Kamera um etwa 90° nach hinten legen.

12.Den Kamera-Arm soweit wie méglich nach vorn klappen.

13. Die Kamera soweit wie mdglich nach unten klappen.
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